Uchwata nr 3170
Senatu Uniwersytetu w Biatymstoku
z dnia 22 lutego 2023 r.

W sprawie wprowadzenia zmian
w obowigzujacym od roku akademickiego 2019/2020
programie studiow na kierunku informatyka,
na poziomie studiow pierwszego stopnia, o profilu ogélnoakademickim

Na podstawie § 33 ust. 1 pkt 12 Statutu Uniwersytetu w Biatymstoku w zwigzku z § 7
ust. 5 pkt 2 lit. a rozporzadzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 27
wrzesnia 2018 r. w sprawie studiéw (t.j. Dz. U. z 2021 r., poz. 661 z pézn. zm.) Senat
Uniwersytetu w Biatymstoku uchwala, co nastepuje:

§1
Senat Uniwersytetu w Biatymstoku wprowadza zmiany w obowigzujgcym od roku
akademickiego 2019/2020 programie studiéw na kierunku informatyka, na poziomie
studidw  pierwszego stopnia, o profilu ogdlnoakademickim  ustalonym
w Zatgczniku nr 1 do Uchwaty nr 2376 Senatu Uniwersytetu w Biatymstoku z dnia 27
marca 2019 r. w sprawie ustalenia programow studiéw dla kierunku informatyka,
obowigzujgcych od roku akademickiego 2019/2020:
1) efekty uczenia sie

Dotychczasowe brzmienie zgodnie
Symbol
z Uchwatg nr 2376 Senatu : -
efektu . . Otrzymuje brzmienie
uczenia si Uniwersytetu w Biatymstoku
¢ z dnia 27 marca 2019 roku.
Wiedza, absolwent zna i rozumie:
DysponUJ.e pod§tgwow§ W|edz§ Dysponuje wiedzg w zakresie logiki
w zakresie logiki i matematyki | . : )
KA6 WG1 . . : i matematyki dyskretnej, algebry
dyskretnej, algebry i analizy | . . .
: i analizy matematycznej.
matematycznej.
Posiada elementarng wiedze | Posiada Zaawansowang wiedze
KA6_WG2 | dotyczacyg statystyki [ metod | dotyczgca statystyki [ metod
probabilistycznych. probabilistycznych.
Zna pojecie algorytmu oraz zasady | Zna pojecie algorytmu oraz zasady
KA6_WG3 . I . ] . o . .
- projektowania i analizy algorytméw. projektowania i analizy algorytmow.




KA6_ WG4

Zna podstawowe techniki i metody
programowania, paradygmaty i jezyKki
programowania.

Zna rézne techniki i  metody
programowania, paradygmaty i jezyki
programowania.

KA6_WG5

Zna zasady kolekcjonowania
przechowywania danych.

Zna zasady kolekcjonowania
i przechowywania danych.

KA6_WG6

Zna podstawowe metody obliczen
przyblizonych i doktadnych, rozumie
znaczenie analizy btedu w obliczeniach
numerycznych.

Zna zaawansowane metody obliczen
przyblizonych i doktadnych, rozumie
znaczenie analizy btedu w obliczeniach
numerycznych.

KA6_WG7

Zna mozliwosci wynikajagce
z wykorzystania oprogramowania
do obliczen numerycznych.

Zna mozliwosci wynikajgce
z wykorzystania oprogramowania
do obliczen numerycznych.

KA6_WG8

Zna metodologie [
umozliwiajgce
oprogramowania
lokalnych,

i internetowych

narzedzia
tworzenie
w Ssrodowiskach

rozproszonych

Zna metodologie [
umozliwiajgce
oprogramowania
lokalnych,

i internetowych.

narzedzia
tworzenie
w srodowiskach

rozproszonych

KA6_WGO

Zna metody komunikacji sieciowej
oraz zasady bezpieczenstwa w sieci.

Zna metody komunikacji sieciowej
oraz zasady bezpieczenstwa w sieci.

KA6_WG10

Zna podstawowe zasady dziatania
systeméw operacyjnych.

Zna zasady dziatania roznych systemow
operacyjnych.

KA6_WG11

Zna podstawowe zagadnienia
w dziedzinie sztucznej inteligencji,
reprezentacji i przetwarzania wiedzy,
komunikacji cztowiek-komputer.

Zna w zaawansowanym  stopniu
wybrane zagadnienia w dziedzinie
sztucznej inteligencji, reprezentacji
i przetwarzania wiedzy, komunikacji
cztowiek-komputer.

KA6_WG12

Zna podstawy
oprogramowania.

inzynierii

Zna metody i techniki

oprogramowania.

inzynierii

KA6_WG13

Zna podstawowe metody techniki
i elementy  architektury  systemow
rozproszonych, podstawowe zatozenia
programowania réwnolegtego
i rozproszonego, podstawowe modele
obliczen réwnolegtych i rozproszonych.

Zna metody, techniki i elementy
architektury systemoéw rozproszonych,
zatozenia programowania rownolegtego
i rozproszonego, modele obliczen
réwnolegtych i rozproszonych.

KA6_WG14

Zna podstawowe pojecia teorii
automatow i lingwistyki matematycznej.

Zna fundamentalne pojecia teorii
automatow i lingwistyki matematyczne;.

KA6_WK1

Ma podstawowg wiedze dotyczacag
zagadnien prawnych i etycznych
zwigzanych z informatyka. Zna
podstawowe zasady BHP przy
obstudze sprzetu komputerowego.

Dysponuje wiedzg dotyczgcag zagadnien
prawnych ietycznych  zwigzanych
z informatykg. Zna zasady BHP przy
obstudze sprzetu komputerowego.

KA6_WK2

Zna wybrane dylematy wspodtczesnej
cywilizacji.

Zna wybrane dylematy wspotczesnej
cywilizacji.

Umiejetnosci, absolwent potrafi:

KA6_UW1

Potrafi stosowa¢ metody algebry:
prowadzi¢ proste rozumowania
wewnatrz teorii podstawowych struktur
algebraicznych,  stosowa¢  aparat

Potrafi stosowa¢ metody algebry:
prowadzi¢ rozumowania wewnatrz teorii
struktur  algebraicznych, stosowac




macierzowy do
problemow.

rozwigzywania

aparat macierzowy do rozwigzywania
problemow.

KA6_UW2

Potrafi stosowa¢ metody analizy
matematycznej do rozwigzywania
problemdéw: pojecia i wtasnosci funkcji,
ciggow i szeregdw, granice i ciggtosc
funkcji jednej i wielu zmiennych,
rachunek rozniczkowy i catkowy funkgciji
jednej i wielu zmiennych.

Potrafi stosowa¢ metody analizy
matematycznej do  rozwigzywania
problemow: pojecia i wtasnosci funkcji,
ciggow i szeregdw, granice i ciggtos¢
funkcji jednej i wielu zmiennych,
rachunek rozniczkowy i catkowy funkcji
jednej i wielu zmiennych.

KA6_UW3

Umie wykorzysta¢ metody statystyczne
i probabilistyczne do analizy danych.

Umie wykorzysta¢ metody statystyczne
i probabilistyczne do analizy danych.

KA6_UW4

Wykorzystuje aparat logiki
matematycznej do opisu i weryfikacji
faktow, potrafi stosowa¢ rozumowanie
indukcyjne i rozumowanie dedukcyjne.

Wykorzystuje aparat logiki
matematycznej do opisu i weryfikacji
faktow, potrafi stosowa¢ rozumowanie
indukcyjne i rozumowanie dedukcyjne.

KA6_UWS5

Formutuje i interpretuje pojecia
informatyczne stosujgc konstrukcje
matematyczne i metody obliczeniowe.

Formutuje i interpretuje  pojecia
informatyczne  stosujgc  konstrukcje
matematyczne i metody obliczeniowe.

KA6_UW6

Samodzielnie potrafi zaprojektowaé
algorytmy realizujgce wybrane zadania,
potrafi przeprowadzi¢ analize
ztozonosci danego algorytmu.

Samodzielnie potrafi zaprojektowaé
algorytmy realizujgce wybrane zadania,
potrafi przeprowadzi¢ analize ztozonosci
danego algorytmu.

KA6_UW7

Wybiera  odpowiedni  paradygmat
i jezyk programowania do rozwigzania
okreslonego typu zadan.

Wybiera odpowiedni paradygmat i jezyk
programowania do rozwigzania
okreslonego typu zadan.

KA6_UWS

Samodzielnie implementuje algorytmy
stosujac odpowiednie elementy
wybranego jezyka programowania.

Samodzielnie implementuje algorytmy
stosujgc odpowiednie elementy
wybranego jezyka programowania.

KA6_UW9

Umie rozwigzywaé zagadnienia
algebraiczne i analityczne w sposéb
numeryczny.

Umie rozwigzywac zagadnienia
algebraiczne i analityczne w sposéb
numeryczny.

KA6_UW10

Umie zastosowaé oprogramowanie
do obliczen numerycznych
do rozwigzywania probleméw, potrafi
oszacowac btad obliczen
numerycznych, potrafi
zaimplementowa¢ znane algorytmy
numeryczne w  wybranym jezyku
programowania.

Umie zastosowaé oprogramowanie
do obliczen numerycznych
do rozwigzywania probleméw, potrafi
oszacowac btad obliczen
numerycznych, potrafi
zaimplementowa¢ znane algorytmy
numeryczne w wybranym jezyku
programowania.

KA6_UW11

Potrafi zaprojektowac i zoptymalizowac
baze danych zgodnie ze specyfikacja,
umie efektywnie wyszukiwa¢ Zzgdane
informacje w istniejagcych bazach
danych, potrafi zaimplementowac baze
danych w wybranym systemie baz
danych.

Potrafi zaprojektowaé i zoptymalizowac
baze danych zgodnie ze specyfikacja,
umie efektywnie wyszukiwaé zgdane
informacje w istniejacych bazach
danych, potrafi zaimplementowa¢ baze
danych w wybranym systemie baz
danych.




KA6_UW12

Potrafi zaprojektowac
komputerowg, potrafi administrowac
lokalng siecig komputerowg
zapewniajgc bezpieczenstwo.

lokalng siec

Potrafi zaprojektowac
komputerowa, potrafi administrowaé
lokalng siecig komputerowg
zapewniajgc bezpieczenstwo.

lokalng siec

KA6_UW13

Potrafi wykorzysta¢ mozliwosci réznych
systeméw operacyjnych w systemach
komputerowych realizujgcych rézne
funkcje.

Potrafi wykorzysta¢ mozliwosci réznych
systeméw operacyjnych w systemach
komputerowych realizujgcych rézne
funkcje.

KA6_UW14

Potrafi opisa¢ problemy wyrazone
w jezyku naturalnym w terminologii
sztucznej inteligencji.

Potrafi opisa¢é problemy wyrazone
w jezyku naturalnym  w terminologii
sztucznej inteligencji.

KA6_UW15

Postuguje sie wzorcami projektowymi,
postuguje sie API, umie wykorzystac
narzedzia  wspomagajgce  proces
tworzenia, testowania i debugowania
oprogramowania.

Postuguje sie wzorcami projektowymi,
postuguje sie API, umie wykorzystac
narzedzia wspomagajgce proces
tworzenia, testowania i debugowania
oprogramowania.

KA6_UW16

Potrafi wykorzysta¢ wiedze z zakresu
teorii automatow i jezykéw formalnych
do rozwigzywania prostych zagadnien
z zakresu komunikacji cztowiek-
komputer, sztucznej inteligenciji,
formutowania algorytmoéw
i projektowania systemow
informatycznych.

prostych

Potrafi wykorzysta¢ wiedze z zakresu
teorii automatéw i jezykow formalnych
do rozwigzywania prostych zagadnien
Z zakresu komunikacji cziowiek-
komputer, sztucznej inteligencji,
formutowania algorytméw
i projektowania systemow
informatycznych.

prostych

KAG6_UW17

Potrafi tworzy¢ oprogramowanie typu
klient-serwer.

Potrafi tworzy¢é oprogramowanie typu
klient-serwer.

KA6_UW18

Wykorzystuje
oprogramowania
w Internecie.

technologie tworzenia
pracujgcego

Wykorzystuje technologie tworzenia
oprogramowania pracujgcego
w Internecie.

KA6_UW19

Umie zastosowac obliczenia
réwnolegte dla zwiekszenia
efektywnosci rozwigzania problemu
algorytmicznego, potrafi dobraé
odpowiedni algorytm dla modelu
obliczen réwnolegtych i rozproszonych.

Umie zastosowac obliczenia rownolegte
dla zwiekszenia efektywnosci
rozwigzania problemu algorytmicznego,
potrafi dobra¢ odpowiedni algorytm
dla modelu  obliczen  réwnolegtych
i rozproszonych.

KA6_UW20

Potrafi zaimplementowac¢ rozwigzanie
problemu wymagajgcego komunikacji
miedzy  procesami  w $Srodowisku
rozproszonym przy  wykorzystaniu
dostepnego oprogramowania.

Potrafi zaimplementowac¢ rozwigzanie
problemu wymagajgcego komunikaciji
miedzy procesami w srodowisku
rozproszonym  przy  wykorzystaniu
dostepnego oprogramowania.

KA6_UW21

Potrafi modelowa¢ cyfrowo wybrane
zjawiska i symulowac¢ obliczeniowo
proste procesy, potrafi optymalizowac
reprezentacje cyfrowe zjawisk
i procesow.

Potrafi modelowaé¢ cyfrowo wybrane
zjawiska i symulowac¢ obliczeniowo
proste procesy, potrafi optymalizowac
reprezentacje cyfrowe zjawisk
i procesow.

KA6_UW22

Potrafi postugiwaé sie wybranymi
modelami obliczeniowymi.

Potrafi postugiwa¢ sie wybranymi
modelami obliczeniowymi.




KA6_UK1

Postuguje sie
informatyczng w
na poziomie B2.

terminologig
jezyku  obcym

Postuguje sie
informatyczng w
na poziomie B2.

terminologig
jezyku  obcym

KA6_UK2

Potrafi  przygotowa¢  opracowanie
zagadnien informatycznych w jezyku
polskim oraz zaprezentowac je.

Potrafi przygotowa¢  opracowanie
zagadnien informatycznych w jezyku
polskim oraz zaprezentowac je.

KA6_UK3

Potrafi samodzielnie opracowac
rozwigzanie zadanego zagadnienia
informatycznego z pogranicza teorii
i praktyki oraz przedstawic¢ rozwigzanie
i wnioski.

Potrafi samodzielnie opracowac
rozwigzanie zadanego zagadnienia
informatycznego z pogranicza teorii
i praktyki oraz przedstawi¢ rozwigzanie
i wnioski.

KA6_UO1

Potrafi pracowac w zespole
programistycznym przy kompleksowym
rozwigzaniu zadanego problemu.

Potrafi pracowaé w zespole
programistycznym przy kompleksowym
rozwigzaniu zadanego problemu.

KA6_UO2

Potrafi wspoipracowa¢ w  grupie
realizujgc wspolne projekty.

Potrafi  wspotpracowaé w
realizujgc wspélne projekty.

grupie

KA6_UU1

Rozumie potrzebe podnoszenia swoich
umiejetnosci i kwalifikacji, monitoruje
rozwoj technologii [ narzedzi
informatycznych.

Rozumie potrzebe podnoszenia swoich
umiejetnosci i kwalifikacji, monitoruje
rozwoj technologii [ narzedzi
informatycznych.

Kompetencje spoteczne, absolw

ent jest gotéow do:

KAG_KK1

Starannie okresla priorytety i kolejnosé
swoich dziatan.

Starannie okresla priorytety i kolejnosé
swoich dziatan.

KA6_KO1

Wykazuje odpowiednig postawe
niezbedng do podjecia praktycznej
aktywnosci w spoteczenstwie
informacyjnym.

Wykazuje odpowiednig postawe
niezbedng do podjecia praktycznej
aktywnosci w spoteczenstwie
informacyjnym.

KA6_KR1

Rozumie koniecznos$¢ przestrzegania
zasad etycznych i prawnych
zwigzanych z aktywnoscia
w srodowisku informatycznym.

Rozumie konieczno$¢ przestrzegania
zasad etycznych i prawnych zwigzanych
z aktywnoscia w Srodowisku
informatycznym.

2) wskazano dyscypline naukowg, w ramach
uczenia sie okreslone w programie studiow

ktorej bedg uzyskiwane efekty

Nazwa dyscypliny, w ramach ktorej
beda uzyskiwane efekty uczenia sie

Procentowy udziat dyscypliny

Informatyka

80 %

Matematyka

20 %

3) wskazano wymiar godzinowy do praktyki zawodowej:
Praktyka zawodowa (3 tygodnie/120 godzin)

§2

1. Zmiany w programie studiow na kierunku informatyka, na poziomie studiow
pierwszego stopnia, o profilu ogdlnoakademickim dotyczg cykli ksztatcenia
rozpoczetych w latach akademickich 2021/2022 oraz 2022/2023.




2. Tekst jednolity programu studiow na kierunku informatyka, na poziomie studiéw
pierwszego stopnia, o profilu ogélnoakademickim stanowi Zatgcznik do niniejsze;j
Uchwaty.

§3

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.

Przewodniczacy
Senatu Uniwersytetu w Biatlymstoku

Prof. dr hab. Robert W. Ciborowski



