
 

BR.0211.40.2023 

Uchwała nr 3170 

Senatu Uniwersytetu w Białymstoku 

z dnia 22 lutego 2023 r. 

 

w sprawie wprowadzenia zmian 

w obowiązującym od roku akademickiego 2019/2020 

programie studiów na kierunku informatyka, 

na poziomie studiów pierwszego stopnia, o profilu ogólnoakademickim  

 

 

Na podstawie § 33 ust. 1 pkt 12 Statutu Uniwersytetu w Białymstoku w związku z § 7 

ust. 5 pkt 2 lit. a rozporządzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyższego z dnia 27 

września 2018 r. w sprawie studiów (t.j. Dz. U. z 2021 r., poz. 661 z późn. zm.) Senat 

Uniwersytetu w Białymstoku uchwala, co następuje: 

 

§ 1 

Senat Uniwersytetu w Białymstoku wprowadza zmiany w obowiązującym od roku 

akademickiego 2019/2020 programie studiów na kierunku informatyka, na poziomie 

studiów pierwszego stopnia, o profilu ogólnoakademickim ustalonym  

w Załączniku nr 1 do Uchwały nr 2376 Senatu Uniwersytetu w Białymstoku z dnia 27 

marca 2019 r. w sprawie ustalenia programów studiów dla kierunku informatyka, 

obowiązujących od roku akademickiego 2019/2020: 

1) efekty uczenia się 

 

Symbol 

efektu 

uczenia się 

Dotychczasowe brzmienie zgodnie  

z Uchwałą nr 2376 Senatu   

Uniwersytetu w Białymstoku  

z dnia 27 marca 2019 roku. 

Otrzymuje brzmienie 

Wiedza, absolwent zna i rozumie: 

KA6_WG1 

Dysponuje podstawową wiedzą 

w zakresie logiki i matematyki 

dyskretnej, algebry i analizy 

matematycznej. 

Dysponuje wiedzą w zakresie logiki 

i matematyki dyskretnej, algebry 

i analizy matematycznej. 

KA6_WG2 

Posiada elementarną wiedzę 

dotyczącą statystyki i metod 

probabilistycznych. 

Posiada zaawansowaną wiedzę 

dotyczącą statystyki i metod 

probabilistycznych. 

KA6_WG3 
Zna pojęcie algorytmu oraz zasady 

projektowania i analizy algorytmów. 

Zna pojęcie algorytmu oraz zasady 

projektowania i analizy algorytmów. 



KA6_WG4 

Zna podstawowe techniki i metody 

programowania, paradygmaty i języki 

programowania. 

Zna różne techniki i metody 

programowania, paradygmaty i języki 

programowania. 

KA6_WG5 
Zna zasady kolekcjonowania  

przechowywania danych. 

Zna zasady kolekcjonowania 

i przechowywania danych. 

KA6_WG6 

Zna podstawowe metody obliczeń 

przybliżonych i dokładnych, rozumie 

znaczenie analizy błędu w obliczeniach 

numerycznych. 

Zna zaawansowane metody obliczeń 

przybliżonych i dokładnych, rozumie 

znaczenie analizy błędu w obliczeniach 

numerycznych. 

KA6_WG7 

Zna możliwości wynikające 

z wykorzystania oprogramowania 

do obliczeń numerycznych. 

Zna możliwości wynikające 

z wykorzystania oprogramowania 

do obliczeń numerycznych. 

KA6_WG8 

Zna metodologie i narzędzia 

umożliwiające tworzenie 

oprogramowania w środowiskach 

lokalnych, rozproszonych 

i internetowych 

Zna metodologie i narzędzia 

umożliwiające tworzenie 

oprogramowania w środowiskach 

lokalnych, rozproszonych 

i internetowych. 

KA6_WG9 
Zna metody komunikacji sieciowej 

oraz zasady bezpieczeństwa w sieci. 

Zna metody komunikacji sieciowej 

oraz zasady bezpieczeństwa w sieci. 

KA6_WG10 
Zna podstawowe zasady działania 

systemów operacyjnych. 

Zna zasady działania różnych systemów 

operacyjnych. 

KA6_WG11 

Zna podstawowe zagadnienia 

w dziedzinie sztucznej inteligencji, 

reprezentacji i przetwarzania wiedzy, 

komunikacji człowiek-komputer. 

Zna w zaawansowanym stopniu 

wybrane zagadnienia w dziedzinie 

sztucznej inteligencji, reprezentacji 

i przetwarzania wiedzy, komunikacji 

człowiek-komputer. 

KA6_WG12 
Zna podstawy inżynierii 

oprogramowania. 

Zna metody i techniki inżynierii 

oprogramowania. 

KA6_WG13 

Zna podstawowe metody techniki 

i elementy architektury systemów 

rozproszonych, podstawowe założenia 

programowania równoległego 

i rozproszonego, podstawowe modele 

obliczeń równoległych i rozproszonych. 

Zna metody, techniki i elementy 

architektury systemów rozproszonych, 

założenia programowania równoległego 

i rozproszonego, modele obliczeń 

równoległych i rozproszonych. 

KA6_WG14 
Zna podstawowe pojęcia teorii 

automatów i lingwistyki matematycznej. 

Zna fundamentalne pojęcia teorii 

automatów i lingwistyki matematycznej. 

KA6_WK1 

Ma podstawową wiedzę dotyczącą 

zagadnień prawnych i etycznych 

związanych z informatyką. Zna 

podstawowe zasady BHP przy 

obsłudze sprzętu komputerowego. 

Dysponuje wiedzą dotyczącą zagadnień 

prawnych i etycznych związanych 

z informatyką. Zna zasady BHP przy 

obsłudze sprzętu komputerowego. 

KA6_WK2 
Zna wybrane dylematy współczesnej 

cywilizacji. 

Zna wybrane dylematy współczesnej 

cywilizacji. 

Umiejętności, absolwent potrafi: 

KA6_UW1 

Potrafi stosować metody algebry: 

prowadzić proste rozumowania 

wewnątrz teorii podstawowych struktur 

algebraicznych, stosować aparat 

Potrafi stosować metody algebry: 

prowadzić rozumowania wewnątrz teorii 

struktur algebraicznych, stosować 



macierzowy do rozwiązywania 

problemów. 

aparat macierzowy do rozwiązywania 

problemów. 

KA6_UW2 

Potrafi stosować metody analizy 

matematycznej do rozwiązywania 

problemów: pojęcia i własności funkcji, 

ciągów i szeregów, granice i ciągłość 

funkcji jednej i wielu zmiennych, 

rachunek różniczkowy i całkowy funkcji 

jednej i wielu zmiennych. 

Potrafi stosować metody analizy 

matematycznej do rozwiązywania 

problemów: pojęcia i własności funkcji, 

ciągów i szeregów, granice i ciągłość 

funkcji jednej i wielu zmiennych, 

rachunek różniczkowy i całkowy funkcji 

jednej i wielu zmiennych. 

KA6_UW3 
Umie wykorzystać metody statystyczne 

i probabilistyczne do analizy danych. 

Umie wykorzystać metody statystyczne 

i probabilistyczne do analizy danych. 

KA6_UW4 

Wykorzystuje aparat logiki 

matematycznej do opisu i weryfikacji 

faktów, potrafi stosować rozumowanie 

indukcyjne i rozumowanie dedukcyjne. 

Wykorzystuje aparat logiki 

matematycznej do opisu i weryfikacji 

faktów, potrafi stosować rozumowanie 

indukcyjne i rozumowanie dedukcyjne. 

KA6_UW5 

Formułuje i interpretuje pojęcia 

informatyczne stosując konstrukcje 

matematyczne i metody obliczeniowe. 

Formułuje i interpretuje pojęcia 

informatyczne stosując konstrukcje 

matematyczne i metody obliczeniowe. 

KA6_UW6 

Samodzielnie potrafi zaprojektować 

algorytmy realizujące wybrane zadania, 

potrafi przeprowadzić analizę 

złożoności danego algorytmu. 

Samodzielnie potrafi zaprojektować 

algorytmy realizujące wybrane zadania, 

potrafi przeprowadzić analizę złożoności 

danego algorytmu. 

KA6_UW7 

Wybiera odpowiedni paradygmat 

i język programowania do rozwiązania 

określonego typu zadań. 

Wybiera odpowiedni paradygmat i język 

programowania do rozwiązania 

określonego typu zadań. 

KA6_UW8 

Samodzielnie implementuje algorytmy 

stosując odpowiednie elementy 

wybranego języka programowania. 

Samodzielnie implementuje algorytmy 

stosując odpowiednie elementy 

wybranego języka programowania. 

KA6_UW9 

Umie rozwiązywać zagadnienia 

algebraiczne i analityczne w sposób 

numeryczny. 

Umie rozwiązywać zagadnienia 

algebraiczne i analityczne w sposób 

numeryczny. 

KA6_UW10 

Umie zastosować oprogramowanie 

do obliczeń numerycznych 

do rozwiązywania problemów, potrafi 

oszacować błąd obliczeń 

numerycznych, potrafi 

zaimplementować znane algorytmy 

numeryczne w  wybranym języku 

programowania. 

Umie zastosować oprogramowanie 

do obliczeń numerycznych 

do rozwiązywania problemów, potrafi 

oszacować błąd obliczeń 

numerycznych, potrafi 

zaimplementować znane algorytmy 

numeryczne w wybranym języku 

programowania. 

KA6_UW11 

Potrafi zaprojektować i zoptymalizować 

bazę danych zgodnie ze specyfikacją, 

umie efektywnie wyszukiwać żądane 

informacje w istniejących bazach 

danych, potrafi zaimplementować bazę 

danych w wybranym systemie baz 

danych. 

Potrafi zaprojektować i zoptymalizować 

bazę danych zgodnie ze specyfikacją, 

umie efektywnie wyszukiwać żądane 

informacje w istniejących bazach 

danych, potrafi zaimplementować bazę 

danych w wybranym systemie baz 

danych. 



KA6_UW12 

Potrafi zaprojektować lokalną sieć 

komputerową, potrafi administrować 

lokalną siecią komputerową 

zapewniając bezpieczeństwo. 

Potrafi zaprojektować lokalną sieć 

komputerową, potrafi administrować 

lokalną siecią komputerową 

zapewniając bezpieczeństwo. 

KA6_UW13 

Potrafi wykorzystać możliwości różnych 

systemów operacyjnych w systemach 

komputerowych realizujących różne 

funkcje. 

Potrafi wykorzystać możliwości różnych 

systemów operacyjnych w systemach 

komputerowych realizujących różne 

funkcje. 

KA6_UW14 

Potrafi opisać problemy wyrażone 

w języku naturalnym w terminologii 

sztucznej inteligencji. 

Potrafi opisać problemy wyrażone 

w języku naturalnym w terminologii 

sztucznej inteligencji. 

KA6_UW15 

Posługuje się wzorcami projektowymi, 

posługuje się API, umie wykorzystać 

narzędzia wspomagające proces 

tworzenia, testowania i debugowania 

oprogramowania. 

Posługuje się wzorcami projektowymi, 

posługuje się API, umie wykorzystać 

narzędzia wspomagające proces 

tworzenia, testowania i debugowania 

oprogramowania. 

KA6_UW16 

Potrafi wykorzystać wiedzę z zakresu 

teorii automatów i języków formalnych 

do rozwiązywania prostych zagadnień 

z zakresu komunikacji człowiek-

komputer, sztucznej inteligencji, 

formułowania algorytmów 

i projektowania prostych systemów 

informatycznych. 

Potrafi wykorzystać wiedzę z zakresu 

teorii automatów i języków formalnych 

do rozwiązywania prostych zagadnień 

z zakresu komunikacji człowiek-

komputer, sztucznej inteligencji, 

formułowania algorytmów 

i projektowania prostych systemów 

informatycznych. 

KA6_UW17 
Potrafi tworzyć oprogramowanie typu 

klient-serwer. 

Potrafi tworzyć oprogramowanie typu 

klient-serwer. 

KA6_UW18 

Wykorzystuje technologie tworzenia 

oprogramowania pracującego 

w Internecie. 

Wykorzystuje technologie tworzenia 

oprogramowania pracującego 

w Internecie. 

KA6_UW19 

Umie zastosować obliczenia 

równoległe dla zwiększenia 

efektywności rozwiązania problemu 

algorytmicznego, potrafi dobrać 

odpowiedni algorytm dla modelu 

obliczeń równoległych i rozproszonych. 

Umie zastosować obliczenia równoległe 

dla zwiększenia efektywności 

rozwiązania problemu algorytmicznego, 

potrafi dobrać odpowiedni algorytm 

dla modelu obliczeń równoległych 

i rozproszonych. 

KA6_UW20 

Potrafi zaimplementować rozwiązanie 

problemu wymagającego komunikacji 

między procesami w środowisku 

rozproszonym przy wykorzystaniu 

dostępnego oprogramowania. 

Potrafi zaimplementować rozwiązanie 

problemu wymagającego komunikacji 

między procesami w środowisku 

rozproszonym przy wykorzystaniu 

dostępnego oprogramowania. 

KA6_UW21 

Potrafi modelować cyfrowo wybrane 

zjawiska i symulować obliczeniowo 

proste procesy, potrafi optymalizować 

reprezentacje cyfrowe zjawisk 

i procesów. 

Potrafi modelować cyfrowo wybrane 

zjawiska i symulować obliczeniowo 

proste procesy, potrafi optymalizować 

reprezentacje cyfrowe zjawisk 

i procesów. 

KA6_UW22 
Potrafi posługiwać się wybranymi 

modelami obliczeniowymi. 

Potrafi posługiwać się wybranymi 

modelami obliczeniowymi. 



KA6_UK1 

Posługuje się terminologią 

informatyczną w języku obcym 

na poziomie B2. 

Posługuje się terminologią 

informatyczną w języku obcym 

na poziomie B2. 

KA6_UK2 

Potrafi przygotować opracowanie 

zagadnień informatycznych w języku 

polskim oraz zaprezentować je. 

Potrafi przygotować opracowanie 

zagadnień informatycznych w języku 

polskim oraz zaprezentować je. 

KA6_UK3 

Potrafi samodzielnie opracować 

rozwiązanie zadanego zagadnienia 

informatycznego z pogranicza teorii 

i praktyki oraz przedstawić rozwiązanie 

i wnioski. 

Potrafi samodzielnie opracować 

rozwiązanie zadanego zagadnienia 

informatycznego z pogranicza teorii 

i praktyki oraz przedstawić rozwiązanie 

i wnioski. 

KA6_UO1 

Potrafi pracować w zespole 

programistycznym przy kompleksowym 

rozwiązaniu zadanego problemu. 

Potrafi pracować w zespole 

programistycznym przy kompleksowym 

rozwiązaniu zadanego problemu. 

KA6_UO2 
Potrafi współpracować w grupie 

realizując wspólne projekty. 

Potrafi współpracować w grupie 

realizując wspólne projekty. 

KA6_UU1 

Rozumie potrzebę podnoszenia swoich 

umiejętności i kwalifikacji, monitoruje 

rozwój technologii i narzędzi 

informatycznych. 

Rozumie potrzebę podnoszenia swoich 

umiejętności i kwalifikacji, monitoruje 

rozwój technologii i narzędzi 

informatycznych. 

Kompetencje społeczne, absolwent jest gotów do: 

KA6_KK1 
Starannie określa priorytety i kolejność 

swoich działań. 

Starannie określa priorytety i kolejność 

swoich działań. 

KA6_KO1 

Wykazuje odpowiednią postawę 

niezbędną do podjęcia praktycznej 

aktywności w społeczeństwie 

informacyjnym. 

Wykazuje odpowiednią postawę 

niezbędną do podjęcia praktycznej 

aktywności w społeczeństwie 

informacyjnym. 

KA6_KR1 

Rozumie konieczność przestrzegania 

zasad etycznych i prawnych 

związanych z aktywnością 

w środowisku informatycznym. 

Rozumie konieczność przestrzegania 

zasad etycznych i prawnych związanych 

z aktywnością w środowisku 

informatycznym. 

 

2) wskazano dyscyplinę naukową, w ramach której będą uzyskiwane efekty 

uczenia się określone w programie studiów 

 

Nazwa dyscypliny, w ramach której 

będą uzyskiwane efekty uczenia się 
Procentowy udział dyscypliny 

Informatyka 80 % 

Matematyka 20 % 

 

3) wskazano wymiar godzinowy do praktyki zawodowej: 

Praktyka zawodowa (3 tygodnie/120 godzin) 

 

§ 2 

1. Zmiany w programie studiów na kierunku informatyka, na poziomie studiów 

pierwszego stopnia, o profilu ogólnoakademickim dotyczą cykli kształcenia 

rozpoczętych w latach akademickich 2021/2022 oraz 2022/2023. 



2. Tekst jednolity programu studiów na kierunku informatyka, na poziomie studiów 

pierwszego stopnia, o profilu ogólnoakademickim stanowi Załącznik do niniejszej 

Uchwały. 

 

§ 3 

Uchwała wchodzi w życie z dniem podjęcia. 

 

 

Przewodniczący 

Senatu Uniwersytetu w Białymstoku 

 

Prof. dr hab. Robert W. Ciborowski 


